Twist Ladder (Bumbu kapnes)

Komplekta ietilps:
Stativs, seSi bumbu pari, uzglabasanas soma.

Spéles noteikumi:

Lai uzsaktu spéli, spélétaji vienojas par attalumu no kada tiks mestas bumbas. lerasti tas ir 5m, tomér
attalumu var mainit, atkariba no spélétaju vecuma un prasmém.

Spéle paredzéta diviem vai vairak spélétajiem.

Spéles mérkis pirmajam iegiit precizu 21 punktu.

Spéles gaita: pirmais spélétajs izmet visas tris izveletas krasas bumbas, péc tam gajiens nakamajam
spélétajam, ta secigi spélé visi spelétaji lidz kads no spélétajiem raunda beigas ir ieguvis 21 punktu.

Punktu skaitiSana: punkti tiek noteikti atkariba no ta uz kura kérskoka bumbinas uzkeras.
Augsejais - 3 punkti, vidéjais 2 punkti, apakséjais 1 punkts.

Spélétajs var iegit papildu 1 punktu, pakarinot visas 3 bumbinas uz viena un ta pasa skérskoka.
Lielakais viena gajiena punktu skaits vienam spélétajam ir 10, lai tos iegitu spélétajam viena gajiena
laika japakarina visas tris bumbinas uz augséja skérskoka.

Lai uzvarétu spéli spélétajam vienigajam péc raunda pabeigsanas ir jaiegtist 21 punkts. Ja spélétajs
parsniedz precizu punktu skaitu, tekosaja raunda spélétaja punkti netiek skaititi. Pieméram, spélétdjam
ar 18 punktiem ir nepiecieS8ami 3 punkti, lai iegitu precizu punktu skaitu — 21 un uzvarétu. Ja péc visu
tris gajienu izdariSanas spélétajam ir 5 punkti neviens no $iem punktiem netiek skaitits un spélétajam
nakamais raunds atkal sakas ar 18 punktiem. Ja spélétajs nakamaja raunda iegtst 3 punktus un ir
vienigais, kas ieguvis 21 punktu, tad vin$ ir uzvarétajs.

Bridinajums: $1 nav rotallieta, bérniem, kuri spélé So spéli, nepiecieSsama pieauguso uzraudziba.

Vélam veiksmi!
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