VERTIALAIS LABIRINTS - BUMBU SIENA

Komplekta ietilps:
Spéles pamatne - vienlaikus izmantojama diviem spélétajiem, divas koka bumbinas.

Speles ideja:
Péc iespejas atrak pacelt bumbinu augsup pa spéles laukumu, izvairoties no labirinta caurumiem.

Speles noteikumi:

Lai vaditu bumbinu cauri labirintam, spélétajs kontrolé divas pacelSanas auklas.

Lai saktu spéli, novietojiet bumbinu koka apli - «majina», kas tiek turéta spéles laukuma apaksa.
Tada veida ienemot sakuma poziciju un varat uzsakt bumbinas vadisanu caur labirintam uz
augsu.

Speletajs kustina «majinu» ar pacel$anas auklam, ta lai bumbina neiekristu labirinta caurumos vai
neizietu arpus laukuma.

Speletajs uzvar, ja bumbina veiksmigi nogada lidz finiSam - aug$éjam caurumam.

Ja bumbina iekrit cauruma vai izkrit no laukuma - gajiens ir zaudéts un jasak spéle no jauna. Vai
ja spéléetaji pirms spéles ir vienojusies, gajienu drikst atsakt no pédéja atrunata kontrolpunkta.

Ka paaugstinat spéles gratibas pakapi:

1. Uznemiet laiku - kuram spélétajam atrak izdosies izvadit bumbinu cauri labirintam.

2. Spéléjiet divata - katram spélétajam vadot savu strika galu. Sada spéles gaita lieliski trenés
savstarpéjo komunikaciju.

3. Katra raunda pamazam samaziniet laika limitu, lidz kadam japaspéj bumbinu izvirzit cauri
labirintam.

Vélam veiksmi!
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