Sahs

Komplekta ietilps:
Spéles laukums, 16 balti un 16 melni spéles kaulini.

Spéles ideja:
Saha vinneé tas, kurs pirmais ieliek «matu» pretinieka karalim. Ielikt matu nozime sakartot savas
tigaras tada pozicija, ka pretinieka karalim nav nekada glabina - lai kurp karalis parvietotos, tas
visur ir apdraudéts ar pretinieka figaram.

Saha figaru sakuma izkartojums

Viens pretinieks spéles sakuma sanem baltas figtiras, otrs - melnas.
Figtiras izkarto uz pamatnes ka tas noradits un péc kartas veic
gajienus, censoties sasniegt spéles galveno meérki - piesakot matu -
pretinieka karalim.

Pirms sakt izvietot figiiras, pareizi janovieto ari Saha laukums, tas
nozimé, ka raugoties no katra spélétaja skatupunkta, laukuma
labaja apakseja stiri atrodas balts laucins.

Laucinus uz pamatnes pirmaja (jeb apakseja) horizontalé ienem:
divi torni, kurus novieto maléjos laucinos abas puseés;

divi zirgi - novieto blakus torniem;

divi laidni - novieto blakus zirgiem (virzoties uz déla centru);
dama - melna dama tiek likta melnas krasas laucina, balta dama - baltaja laucina.
karalis tiek izvietots pédéja brivaja laucina blakus damai.

otro horizontali aiznem astoni bandinieki - pa vienam katra laucina.
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Figiiru parvietoSana
Lai sasniegtu spéles mérki un gutu uzvaru, Jums vajadzés parvietot figtiras pa $aha laukumu.
Katra no Saha figiiram parvietojas savadaka veida.
Laidnis - var iet uz jebkuru laucinu pa diagonali, uz kuras tas atrodas.
Tornis - var iet uz jebkuru laucinu pa horizontali vai vertikali, uz kuram tas atrodas.
Dama - var iet pilnigi uz jebkuru laucinu pa vertikali, horizontali vai diagonali, uz kuram ta
atrodas.
Zirgs - var parvietoties uz vienu no tuvakajiem lauciniem no ta, uz kura atrodas, ta¢u ne uz tas
pasas vertikales, horizontales vai vertikales. Vienkarsak sakot, zirgs parvietojas “L” burta veida.
Bandinieks - var parvietoties cetros dazados veidos:

1) uz tas pasas vertikales laucinu tiesi preti bandiniekam - par 1 soli uz prieksu;

2) no ta sakuma pozicijas par 1 vai 2 lauciniem uz prieksu uz tas pasas vertikales, ja Sie

laucini vel ir brivi;

3) uzbrukot pretinieka figtrai, kura atrodas blakus laucina pa diagonali. Tada

gadijuma pretinieka figtira tiek nonemta, un bandinieks ienem tas vietu;

4) nocelot pretinieka figtiru «garamejot». lespéjams tikai situacija, ja iepriekseja gajiena
pretinieks parvietojis savu figiiru uzreiz par diviem lauciniem. Tad bandinieks var
nonemt o pretinieka virzito bandinieku L-burta veida - ta, it ka pretinieka gajiens

butu veikts tikai par vienu laucinu.
Atcerieties, ka bandinieks nevar parvietoties atpakal, tostarp atpakalgaita nocelt pretinieka
figtras.



Karalis - parvietojas divos veidos:

1) iet uz jebkuru blakus esoso laucinu, kurs ir «dro$s» - tam nevar uzbrukt viena vai

vairakas pretinieka figtras;

2) «rokades veida», kad karalis un tas pasas krasas tornis parvietojas pa spélétajam
tuvako dela horizontali. Dazkart Sads gajiens palidz parvietot drosaka vieta karali un «izvest no
stra» jeb iesaistit spélé torni. Tas notiek sekojosi: karalis parvietojas no sava izejas laucina par 2
lauciniem torna virziena, kurs atrodas sakotnéja laucina. Savukart tornis parvietojas pari karalim
uz sekojoso aiz ta laucinu. Rokadi var veikt, ja karalis vél ne reizi nav veicis gajienu, ari tornis vél
nav veicis gajienu un atrodas sakotnéja pozicija. Starp figtiram (uz $is pasas horizontales)
neatrodas citas figtiras. Karalis nav stavokli «zem Saha» un tas neskérso vai neaiznems laucinu,
kuru apdraud kada no pretinieka figtiram.

Saha vinné tas, kur$ pirmais ieliek «matu» pretinieka karalim. Pirms mata karalis var atrasties
stavokli «zem $aha». Tas nozimé, ka karalim uzbriik viena vai vairakas pretinieka figtras. Sada
situacija pasargat karali no sakaves var 3 veidos:

1) parvietojot uz briva drosa laucina;

2) «piesedzot» ar citu figaru;

3) nocelot karalim uzbrtkoso figaru.

Spéles gaita Jums vajadzés sargat savu karali, vienlaikus cenSoties uzbrukt un ielikt matu
pretinieka karalim. Citu pretinieka figtiru nocel$ana parasti paatrina 1 mérka sasniegSanu.
Tadejadi figtras censas izvietot pozicijas, lai tas apdraudétu pretinieka figtiras ar nocelS8anu. Taja
pasa laika jasarga savas figtras, kuras centisies nocelt pretinieks.

Ir ari otrs veids, ka tiek ieskaitita uzvara, - pretinieks padodas.
Ja nevienam no spélétajiem neizdodas ielikt matu pretinieka karalim, spéle tiek uzskatita par
neizskirtu.

Spéles gaita

Speéles norisinas, péc kartas veicot gajienus ar figiiram pa Saha laukumu. Ievérojiet zemak
uzskaititos noteikumus.

Pirmas gajienu vienmeér veic baltas figtiras. Lai izlemtu, kuram tiks baltas figtiras, var izmantot
jebkadu Jums pienemamu izlozes metodi.

Nedrikst veikt gajienu uz laucinu, kuru aiznem tas pasas krasas figura.

Tapat nevar parvietoties pari laucinam, kuru aiznem cita tadas pasas krasas figira.
Iznémums ir zirgs.

Veikt gajienu var 2 veidos:

1) Jus varat parvietot savu figtru brivaja laucina;

2) Jas varat uzbrukt pretinieka figtirai, ievérojot noteikumus, ka parvietojas figira, ar kuru
grasaties veikt gajienu. Uzbrukums notiek sekojosi: Jis ejat uz laucina, kuru aiznem pretinieka
figiira, nonemat $o figtiru no saha déla un aizstajat ar savéjo.

Ja esat veiksmigi veicis uzbrukumu un nocélis pretinieka figtiru, Jums pienakas vél viens
gajiens.

Ja bandinieks sasniedz déla pédéjo laucinu (kustiba uz prieksu vairs nav iespéjama), notiek
bandinieka «parvérsanas» - to maina pret bandinieka krasas damu, torni, laidni vai zirgu,
novietojot jauno figiru minétaja déla pédéja laucina. Jauna figtira uzreiz veic gajienu.

Vélam veiksmi!
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