RIPU KAUJA

Komplekta ietilps:
Speéles pamatne, astonas spéles ripas (4+4).

Speles ideja:
Spelétaji sacensas sava starpa, lai atbrivotos no ripam sava laukuma pusé, katapultéjot tas caur
nelielu caurumu, kas ved uz spéles laukuma otru pusi.

Spéles noteikumi:

Lai saktu spéli, katrs spélétajs novieto 4 ripas sava laukuma. Spélétaji séz viens otram preti.
Spéle sakas péc signala (piem., "aiziet!"). Abi speélétaji Sauj vienlaicigi.

Ripas jasauj tikai ar vienu roku, izmantojot gumiju. Ripas, kas nonak jasu laukuma no pretinieka
puses, ir jaizSauj atpakal.

Spelétajs, kurs pirmais iz$auj visas ripas caur vartiem uz pretinieka pusi, uzvar raundu.

Speli var spélét lidz noteiktam uzvaru skaitam (piem., 3 vai 5 raundi).

Spéle prasa veiklibu, precizitati un atru reakciju.

Vélam veiksmi!
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