Pamani TO

Komplekta ietilps:
55 karts apli uz katra 8 dazadi attéli un tikai viens identisks attels starp jebkuram divam kartim.

Spéles ideja:

Spélétaju merkis pirmajam atrast vienojoso attélu.

Izmantojot aplus iespéjams spélét dazadas spélu variacijas péc pasu izdomatiem noteikumiem,
kas atkarigi no dalibnieku skaita un vecuma.

Zemak aprakstiti daZi varianti.

Spéles noteikumi:

Pamani TO #1
Katra spelétaja prieksa novietojiet pa vienai kartij ar zimeéjumiem uz leju. No atlikusajam kartim
izveidojiet kaudziti, kuru ar ziméjumu uz augsu novietojiet spéles laukuma vid.
Spéles mérkis, but spéletajam, kurs ieguvis visvairak aplus no vidéjas kaudzites.
Sakot speéli, visi spélétaji vienlaicigi apgriez savu karti ar ziméjumu uz augsu. Katram, spélétajam
japamana identisks simbols starp savas un centra karts attéliem. Pirmais spélétajs, kurs atrod
identisku attélu un skali to nosauc, panem vidéjo karti. Panemot $o karti, vida tiek atklata jauna
karts.
Spéle beidzas tiklidz visas kartis no kaudzites panemtas. Uzvarétajs ir spélétajs ar vislielako karsu
skaitu.

Pamani TO #2
Katra spélétaja prieksa novietojiet pa vienai kartij ar ziméjumu uz leju. No atlikusajam kartim
izveidojiet kaudziti, kuru ar ziméjumu uz augsu novietojiet spéles laukuma vida.
Spéles meérkis but spélétajam, kurs ieguvis vismazak aplus no kaudzites, kad spéle beidzas.
Sakot spéli, visi spélétaji vienlaicigi apgriez savu karti ar ziméjumu uz augsu. Katram, spéléetajam
japamana identisks simbols starp jebkuras cita spélétaja kartim un karti, kura ir uz kaudzites
laukuma vida. Pirmais spélétajs, kurs atrod identisku simbolu un skali to nosauc, panem vidéjo
karti un novieto to uz ta spélétaja karts, kura karti vin$ atrada identisko simbolu. Panemot so
karti, vida tiek atklata jauna karts.
Spéle beidzas tiklidz visas kartis no kaudzites panemtas. Uzvarétajs ir spélétajs ar vismazako
karsu skaitu.

Pamani TO #3
Lai saktu spéli pa vienai izdaliet visas kartis visiem spélétajiem. Ar ziméjumu uz augsu nolieciet
pédéjo karti galda vida. Katrs spélétajs savu karsu kaudziti noliek aizvértu sev prieksa.
Spéles mérkis pirmajam atbrivoties no visam savam kartim.
Sakot speli, visi spélétaji vienlaicigi apgriez savu karsu kaudziti ar ziméjumu uz augsu.
Spélétajiem jacenSas péc iespéjas atrak atbrivoties no savam kartim, uzliekot tas uz spéles
laukuma vida atvértas karts. Lai to izdaritu, spélétajam pirmajam janosauc attéls, kas sakrit gan
uz centralas karts laukuma vidi, gan uz vina kaudzites augséjas karts. Ta ka centrala karts
mainas ik bridi, kad uz tas tiek uzlikta spélétaja karts, tad visiem jabtat modriem.
Speletajs, kurs pirmais tiek vala no savam kartim ir uzvaréjis.
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