Pac-Man

Komplekta ietilps:
Speles pamatne, cetri spéles konusi un sesas monétas.

Spéles noteikumi:

Spele var piedalities divi lidz Cetri speéletaji. Lai saktu spéli, speletaji izvélas kuri btis Spoki (zils,
sarkans un zal$ spéles konuss) un kurs$ Pac-Man (dzeltenais spéles konuss).

Spoku konusi tiek novietoti spéles laukumam pa vidu - “Spoku maja”, savukart Pac-Man konuss
tiek novietots uz spéles cela dzeltena apla “majas”.

Se$as monétas péc izvéles jaizvieto uz kada no spéles laukuma eso$ajiem gaisajiem punktiem.
Pack-Man uzdevums savakt visas seSas monétas.

Spoku uzdevums traucét un blokét monétu savaksanu.

Spéles gaita: lai konusus virzitu pa spéles celu spélétajs sava gajiena met divus metamos
kaulinus, attiecigi par uzmesto kaulinu summu virza kaulinu pa tik punktiem cik uzmesti.
Spélétajs nedrikst paiet mazak solus, ka uzmestie punkti. Ja tiek uzmests dubultnieks spélétajs ir
tiesigs mest vélreiz un turpinat savu gajienu.

Spoki un Pac-Man drikst parvietoties tikai pa spéles celu, tie nedrikst parlekt pari zilajam sienam.
Uzsakot savu gajienu spélétajs izvélas gajiena kustibas virzienu. Spoki nevar parvietoties cauri
citam spokam.

Nonakot uz kada no ¢etriem gala punktiem, kuri atrodas spéles malas, apziméti ar bultinam
“leeja / 1zeja”, spélétajs savu konusu var parbidit uz spéles laukuma pretéjo pusi.

Kad Spoks ir nokéris Pac-Man, uzkapis uz ta pasa spéles cela punkta vai ari péc uzmesto punktu
skaita parkapis tam pari, Pac-Man zaude dzivibu un atgrieZas “maja”.

Savukart, kad Pac-Man ir savacis kadu moneétu tas iegtst privilegiju un lidz sava nakama gajiena
pabeig$anai ir drosiba. Saja laika Pac-Man drikst nokert Spoku un atgriezt to uz Spoku maju.
Spoks, kurs ir nokerts un atgriezts Spoku maja izlaiz vienu gajienu. Panemot monétu Pac-Man
turpina gajienu atbilstosi uzmesto punktu skaitam. Viena gajiena laika Pac-Man var panemt
vairakas monétas, tomér privilegija paliek tikai lidz nakama gajiena pabeigsanai.

Visas spéles laika Pac-Man ir tris dzivibas (t.i. drikst tris reizes atgriezties “maja” un sakt jaunu
gdjienu, lai turpinatu savakt oranzos konusus). Katram Spokam ir neierobeZots dzivibu skaits.

Speli ir uzvaréjis Pac-Man, ja ir izdevies savakt visas seSas monétas nezaudéjot savas tris
dzivibas.

Spele uzvaréjusi Spoki, ja Pac-Man nav izdevies savakt monétas, bet ir zaudéjis visas tris
dzivibas.

Vélam veiksmi!
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