MAJAS BILJARDS

Komplekta ietilps:
Spéles galds, divas kijas, 16 bumbas, auduma tiriS8anas birste, biljarda krits, bumbinu trisstaris.

Pool 8 noteikumi

Sakuma stavoklis - uz galda atrodas 16 bumbeas:

1x balta,

1x melna,

7x viena veida - pilnigi nokrasotas,

7x otra veida - ar baltiem saniem.

Visas bumbas, iznemot balto, tiek novietotas trijstiiri, ievérojot sekojosus nosacijumus:

* melna bumba atrodas punkta 2;

* Bl un B2 noteikti ir atskirigu veidu bumbas;

* neviena trijstira mala nedrikst bat visas viena veida bumbas;
* Balta bumba atrodas uz linijas L.

Pirmais sitiens
Pirmo sitienu izloze starp diviem spélétajiem un veic ar balto bumbu pa bumbam, kuras
novietotas trijstari, pie kam spelétajs to izdara, atrodoties priekseja zona.

Pirmais sitiens skaitas izdarits, ja bumbas ir izsistas no sakumstavokla un vismaz divas, neskaitot
balto bumbu, ir pieskarusas bortam vai ari kada bumba ir iesista kabata. Ja tas nav noticis, tad
pretinieks drikst turpinat spéli no esosa stavokla

vai ari novietot bumbeas trijsttri un sakt spéli no jauna.

Bumbu izvele

Bumbu izvéle notiek péc pirma sitiena izdariSanas. Spélétajs izvélas tas grupas bumbas, kuras
vinam skiet izdevigakas. Izdarot izveéli, drikst izmantot jebkura veida kombinaciju, lai nekladigi
iesistu pirmo izvéléto bumbu noraditaja kabata. Izvéle ir notikusi tad, kad spélétajs ir iesitis
pirmo noradito bumbu. Péc tam spélétajs sit tikai izvelétas grupas bumbas.

Spele

Spéles laika visi sitieni tiek izdariti tikai ar balto bumbu. Sitienu var izpildit no jebkuras galda
puses, no punkta, kura balta bumba apstajusies péc iepriekséja sitiena, iznemot sitienus “no
rokas”. (skatit p.5. “Sodi un kladas”).

Pirms katra sitiena spélétajam ir japiesaka, kuru bumbu un kura kabata vins sitis.
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Ja spélétajs neiesit nevienu savas grupas bumbu vai ari pielauj kladu jeb sodu, tad sitiens tad
sitiens pariet pie pretinieka.

*Melna bumba jasit pedéja - péc tam, kad iesistas visas savas bumbas. Pirms sitiena pa melno
bumbu spélétajam japiesaka, kura kabata vins to sitis. Tas jadara katru reizi, kad tiek sists pa
melno bumbu, lidz pat spéles beigam. Var pieteikt jebkuru kabatu, ari to, kuru iepriekseja
sitiena ir pieteicis pretinieks.

Spéle ir uzvaréta, ja spéletajs bez soda vai kliadas iesit melno bumbu péc tam, kad ir iesistas
visas savas grupas bumbas.

Sodi un kluadas
Sods - stavoklis spélé, kad sitiena tiesibas pariet pie pretinieka un vin$ var izpildit “sitienu no
rokas” , t.i.,, novietojot balto bumbu jebkura brivaja vieta uz laukuma.

Sods ir, ja:

balta bumba vispirms pieskaras pretinieka bumbai vai melnajai bumbeai;

balta bumba nepieskaras nevienai bumbai;

balta bumba iekrit kabata vai atstaj laukumu (ar1 pirma sitiena laika);

spélétajs ar roku, kiju vai apgérbu pieskaras jebkurai bumbai, kas atrodas uz laukuma.

Klada - stavoklis spele, kad sitiena tiesibas pariet pie pretinieka, bet sitiens jaizpilda no vietas,
kur apstajusies balta bumba.

Kluda ir, ja:

noradita bumba tiek iesista nevis pieteiktaja, bet gan jebkura cita kabata;

kada bumba (iznemot balto vai melno) parkrit pari galda malai; parkrituso bumbu novieto
pie ta borta malas vida, par kuru ta parkritusi.

Spéle ir zaudéta, ja:
melna bumba spéles laika parkrit pari malai vai priekslaicigi tiek iesista kabata (tas neattiecas
uz pirmo sitienu);

melna bumba tiek iesista cita kabata, nevis taja, kura pazinots;
iesitot melno bumbu, izdarita klada vai sods.

Vélam veiksmi!
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