Kugu kauja - SOTS

Komplekta ietilps:

Divi molberti ar spéles laukumiem.

Divi kugu komplekti ( viens-5laucini, divi -4laucini, tris-3laucini, ¢etri-2laucini, pieci-1laucins )
Divi minu komplekti ( 70 melnas un 90 baltas minas).

Speles merkis:
Pirmajam nogremdét visus pretinieka kugus.

Speles noteikumi:
Katra spélétaja laukums ir sadalits divas dalas - spélétaja laukums un pretinieka laukums.

Lai saktu spéli, katrs spélétajs otram neredzot uz sava spéles laukuma izvieto visus kugus, tie
drikst buat izvietoti horizontali un vertikali, bet nedrikst saskarties ar malam vai stariem.

Kad visi kugi novietoti un tajos ievietotas uzpilditas glazites tiek sakta spéle. Spéles laika kugus
nedrikst parvietot.

Speletaji izvélas, kurs saks pirmais.

Speélétajs sava gajiena laika nosauc koordinatas, kuros punktos pretinieks varétu bt izvietojis
kugus. Pieméram “C4”,

Ja pretinieks pazino, ka aizSauts garam, spélétajs taja ratina ievieto melno minas atzimi, kas
norada, ka kugis Seit neatrodas.

Ja ir trapits, tad pretinieks pazino, ka vina kugis ir ievainots un speletajam jaiztukso uz atbilstosas
koordinatas esosa glazite. Savéjs uz sava laukuma puses ievieto melno atzimi, lai nepiecieSsamibas
gadijuma iespéjams salidzinat izdaritos gajienus.

Ja kugis ir lielaks par vienu ratinu, tad pretiniekam jasaka, ka tas ir ievainots. Kad tiek sasautas
visas kuga ratinas, japazino - kugis ir nogrimis.

Lai vieglak buitu saprast, kur atrodas pretinieka kugi, laucinus ap nogrimuso kugi, iezimeé ar
zilajam minam, jo tajos nedrikst atrasties cits pretinieka kugis.

Katrs spélétajs, sava gajiena laika iz8auj vienu $avienu, péc tam veic nepiecieSsamas atzimes un
gdjiens pariet pretiniekam.

Spelétaji, pirms spéles uzsaksanas, drikst vienoties par kugu skaita izvietoSanu, pieméram, lai
spéle butu sarezgitaka nonemot kugi ar pieciem punktiem.

Uzvar spélétajs, kur$ pirmais nogremdéjis visus pretinieka kugus.

Vélam veiksmi!
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