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Krokets

Komplekta ietilps:
Sesi amuri, seSas krasas bumbas un vartu mietini.

Speéles noteikumi:

Spéles mérkis ir, ar péc iespéjas mazaku amura sitienu skaitu
parvietot savu bumbu cauri noteiktai vartinu kombinacijai no
starta lidz finisa mietam. Spéles gaita ir iespéjams traucét
paréjiem spéles dalibniekiem veikt marsrutu. Tadéjadi spélé ir
nozime ne tikai sitienu precizitatei, bet ari taktikai.

Par spéles laukumu var kalpot katrs lidzens zalajs vai smiltis.
Kroketu var spélét no 2 1idz 6 dalibniekiem, gan individuali, gan
komandas.

Spéle notiek starp divam komandam, kuras katra spélé ar divam
bumbam: melna un zila pret dzelteno un sarkano. Ir iespéjams
spélet vienspeéli (katra komanda pa vienam spélétajam, kurs
izpilda sitienus parmainus pa abam savas komandas bumbam)
vai dubultspéli (divi pret divi, katram spélétajam ir viena bumba).
Sitieni pa bumbam visas spéles gaita tiek izdariti stingri noteikta
seciba: zila, sarkana, melna un dzeltena bumba.

Visi spélétaji sakotnéji censas iziet pirmos vartinus. Tiklidz kada
no bumbam ir izgajusi pirmos vartinus, komandai tiek ieskaitits punkts un spéle turpinas uz otrajiem
vartiniem utt. (skat. ziméjumu). Spéle beidzas tiklidz viena no komandam ir guvusi 7 punktus. Ja péc
12.vartinu izieSanas rezultats ir 6:6, tiek spéléts atkal uz 3.vartiniem, kuri tad ir iz8kirosie.

Spéles sakuma tiek izlozétas bumbu krasas. Katrs spélétajs izvélas vienu amuru. Spéles laika bumbas un
amurus mainit nedrikst. Pirmais spéli uzsak spélétajs, kuram ir zila bumba, péc tam sit sarkanas bumbas
ipasnieks, tad melnas un ka pédeéjais sit tas, kurs ir izvélgjies dzelteno bumbu.

Gajiena izdariSana

Kroketa gajiens sastav no viena sitiena, lai izsistu bumbu cauri vartiniem vai pietuvotos tiem. Sitiens skaitas
izdarits, ja sitéjs ar savu amuru ir pieskaries kadai no bumbam, liekot tai izkustéties no vietas, vai ar1 izdarfjis
kadu kladu.

Kad péc izdarita sitiena visas bumbeas ir apstajusas, tas, kuras ir atstajusas laukuma robezas, tiek novietotas
uz laukuma robeZas tajas vietas, kur tas skérsojusas robezu.

Ja bumba uz laukuma robezas traucé izdarit sitienu pa kadu citu bumbu, to uz sitiena laiku drikst nonemt.
Tapat, ja arpus laukuma 8kersli trauce izdarit sitienu par bumbu uz robeZas, to atlauts parvietot uz laukuma
iek$pusi par minimalu attalumu, kur$ atlauj izdarit netraucétu sitienu.

Nav atlauts izlaist gajienu.

Spélétajs var iegtt punktu, pareizi izsitot bumbu cauri pareizajiem vartiniem. Ir iespéjams iegtit 2 punktus
ar vienu sitienu, ja izdodas ar vienu sitienu izsist bumbu cauri diviem péc kartas stavosiem vartiniem.

Veélam veiksmil!

\ 264503806 A INFOR BIGGAMES.LV A NWWBIGGAMES LV



