
Komplektā ietilps:
Spēles pamatne, četri metamie maisiņi.

BIG GAMES

KLASĪTES 

Spēles ideja:
Pēc iespējas precīzāk izpildīt mešanas un lekšanas uzdevumu.

Spēles noteikumi:
Klasītes ir tradicionāla āra spēle bērniem, kas attīsta līdzsvaru, koordināciju un precizitāti. Tā ir 
vienkārša un  jautra.
Spēles mērķis izlekt visas klasītes (numurētos lauciņus) noteiktā secībā, nezaudējot līdzsvaru un 
nepārkāpjot noteikumus. 
Pirmais spēlētājs met maisiņu uz 1. lauciņa, ja trāpa uz līnijas vai ārpus noteiktā cipara lauciņa 
spēlētājs zaudē savu gājienu un tas pārriet nākamajam spēlētājam.
 Ja spēlētājs trāpījis laukumam pa vidu, tas lec cauri visiem lauciņiem: 
Uz viena lodziņa (1, 4, 7 un 10) lec uz vienas kājas, uz diviem blakus esošiem lodziņiem (2, 3, 5, 6, 
8 un 9) – ar abām kājām. Spēlētājam atbilstoši noteikumiem jāaizlec līdz galam, jāapgriežas un 
jālec atpakaļ. Atpakaļceļā jāpaņem maisiņš nezaudējot līdzsvaru. Ja dalībnieks kļūdās (uzkāpj uz 
līnijas, zaudē līdzsvaru vai trāpa nepareizā lauciņā), gājiens beidzas un kārta pāriet nākamajam 
spēlētājam. 
Uzvar tas, kurš pirmais veiksmīgi iziet visus lauciņus (no 1 līdz 10).

Vēlam veiksmi! 


