Cirks

Komplekta ietilps:
Spéles laukums, piecas spéles figtiras, viens metamaiskaulins.

Speles noteikumi:

Spéles mérkis - pirmajam noklat lidz pédéjam spéles laucinam Nr. 120.

Pirmais spéli sak jaunakais spélétajs.

Spéli sak no pirma laucina, uzmetot “1” vai “6”. Spélétaji péc kartas met kaulinu un katra gajiena
parvieto savas figiras uz prieksu par tik lauciniem, cik rada metamaiskaulins. Ja spélétajs uzmet
,60”, tad vinam ir tiesibas uz vél vienu gajienu.

Figtrai apstajoties uz kada no simbolu lauciniem, jaizpilda ta gajiena norade, attiecigi uz augsu
vai leju. Uzvar tas spélétajs, kurs pirmais noklast lidz laucinam Nr. 120. Paréjie turpina spéli, lai
noteiktu turpmakas vietas.

Ja pédéja linija uzmesto punktu skaits ir lielaks par vajadzigo, lai nonaktu uz laucina Nr.120, tad
atlikusie punkti janoskaita atpakal un jamégina vélreiz.

Vélam veiksmi!
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