Birilli

Komplekta ietilps:
Astoni mazaki kegli (27cm augstums) viens lielaks ( 31cm augstums),
divas koka bumbinas (90cm diametrs).

Spéles noteikumi:
Spéles meérkis - ripinot bumbu ieguit visvairak punktus.

Uzstadisana - novietojiet lielako kegli centra un ar mazakajiem kegliem
izveidojiet romba formu ap to. 20
Kegliem jabat 20-30 cm attaluma vienam no otra. N
Spélétajs nostajas aptuveni 5-10m attaluma no izveidota laukuma (to iespéjams
mainit, izvértéjot spélétaju vecumu un prasmes) un metot bumbu uz augsu
mégina trapit izvietotajiem kegliem.

Speli var spéléet divos veidos:

1. Speletajs izvelas savas krasas bumbu, vienojas kurs saks pirmais. Pirmais
spelétajs met savu bumbu, péc keglu nogasanas saskaita punktus, speéli turpina
otrs spélétajs, méginot nogazt atlikusos keglus un iegtit péc iespéjas vairak
punktu. Nakamaja raunda, kegli tiek salikti no jauna un spélétaji mainas vietam,

Soreiz pirmais met otrs spélétajs.

| 5-10m

2. Speletaji izvélas, kurs saks pirmais un katram tiek dota iespéja mest divas
bumbas péc kartas, péc tam saskaitot punktus, dodot gajienu nakamajam
spelétajam.

Punktu skaitiSana - punktus spélétajs iegtist, kad ir nogazis keglus, katra mazaka
izmera kegla punkta vértiba ir 10, lielaka kegla punkta vértiba ir 20.

Vélam veiksmi!
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Ring Toss

Komplekta ietilps:
Spéles laukums, divi sarkani un divi zili metamie rinki.

Spéles noteikumi:

Speli var spélét divi vai Cetri spélétaji. MeSanas linijai jabut aptuveni
3m attaluma, to iespéjams mainit izvértéjot spélétaju vecumu un
prasmes.

Spéle sastav no 10 raundiem (Cetru rinku mes$ana ir vienada ar
raundu). Spéli uzvar spélétajs, kurs ieguvis visvairak punktu péc 10
raundiem.

Punktu skaitiana - uz spéles pamatnes pie mietina ir punktu norade
cik spéletajs ieguvis, ja rinki uzmetis uz ta (5, 10, 15, 20 vai 25).
Savukart, ja rinkis atstutéjies pret mietinu, tiek iegtiti 3 punkti, ja pret spéles pamatni 1 punkts, ja
trapits garam 0 punktu.

Uzvar tas spélétajs, kurs 10 raundu beigas ieguvis visvairak punktu.

25 PUNKTI

3 PUNKTI

Vélam veiksmi!
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Boce (Bocce)

Komplekta ietilps: T - (B)

8 lielas koka bumbas (tam ir atskirigas 1
krasas, lai katrs spélétajs var identificét 4™
savu) un viena mazaka, ko sauc par Jack.

—_——
G)
v

A

20 m >

Spéles ideja:

Boce var spélét gandriz uz jebkuras sausas virsmas, pieméram, zales, pludmales vai paklaja.
Spéles mérkis ir izriprinat Bo¢e bumbu péc iespéja tuvak Jack bumbinai.

Spéles laukumu, attalumu un robeZas spélétaji var noteikt vai korigét pirms spéles sakuma.
Oficiali noteiktais laukums ir 4m plats un 20 m gars.

Speletaji - speli var spelet sadi:

A) Viens spélétajs pret otru - cetras bumbas katram;

B) Divi spélétaji pret diviem spélétajiem - katram pa divam bumbam;

C) Cetri spéletaji pret cetriem spélétajiem - viena bumba katram komandas spélétajam.

Spéles noteikumi:

Speletaji vienojas, kurs spélétajs vai komanda saks pirmais un ieripinas laukuma Jack bumbinu,
lai uzsaktu spéli. Kad Jack tiek izmests, tai ir jasasniedz un jaskeérso laukuma vidus linija un
japaliek noteiktajas robezas.

Speéletajs ripinot savu pirmo bumbu censas to apstadinat péc iespéjas tuvak Jack bumbinai. Kad
gajiens izdarits, savu kartu uzsak pretinieks un mégina savu bumbu pietuvinat Jack bumbinai.
Tuvakas bumbas noteikums nosaka izspéléto bumbu secibu. Komanda vai spélétajs, kura bumba
ir vistuvak Jack, tiek saukta par «IN» bumbu, bet pretinieku bumbu sauc par «OUT» bumbu.
Komanda, kurai ir «IN» bumba paiet mala, lai Jautu komandai «OUT» izmest savu bumbu. To
darot, «KOUT» censas pietuvinat savu bumbu tuvak Jack bumbinai neka tas ir «IN» komandai. Ja
viniem izdodas pirmais méginajums, vini paiet mal, lai lautu otrai komandai «IN» spélét utt.
Jebkuram spélétajam ir iespéja izsist pretinieka bumbu arpus laukuma, méginot iegit punktu vai
samazinat otras komandas punktus. Kad visas Bocce bumbas ir izspélétas, raunds ir pabeigts.
Tad tiek mérits attalums starp spélétaju bumbam un Jack, atbilstosi tiek saskaititi punkti.

Un speélétaji var sak jaunu raundu.

Vertesana - Lai uzvarétu spéli ir jaiegtst 12 punkti, tomeér spélétaji spéles sakuma var vienoties
ari par citu punktu skaitu. Komanda vai spélétajs, kur$ pirmais sakrajis saskanoto punktu skaitu,
uzvar speéli.

Veértejums ir sads: Par katru bumbu, kas atrodas tuvak Jack neka pretinieka bumba spélétajs
iegiist vienu punktu.

Piemeérs: "Komandai A" ir tris Bocce bumbas tuvak Jack neka "B komandai"... "Komanda A" iegust
3 punktus.

Neizskirts - ja abu komandu bumbas atrodas vienada attaluma no Jack, tad abi spélétaji panem
savas bumbas un spele vélreiz, lidz tiek izjaukts neizskirts.

Vélam veiksmi!
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