JANVARIS
LASTEKU NARDI e T

Spéeles merkis - parvietot visus savus kaulinus uz
savu maju un nonemt tos no spéles galda. Uzvar tas
speélétajs, kurs pirmais visus savus kaulinus nonem
no galda.

Nardus spéle divi spélétaji uz galda, kas sastav no
divdesmit Cetriem Sauriem trisstariem, ko sauc par
punktiem. Trissttri mijas péc krasas, un ir sagrupéti
Cetros sektoros pa seSiem trisstiriem katra. Sektorus sauc par spélétaja maju,
pagalmu, pretinieka maju un tas pagalmu. Majas no pagalmiem atdala
Skirtne. Katram spélétajam punktus atzimé atseviski, sakot no ta majam.
Tadejadi attalakais punkts bts 24., kas vienlaicigi ir pirmais pretinieka
punkts. Katram spélétajam ir piecpadsmit vienas krasas kaulini, gajienu
izdariSanai tiek izmantoti divi metamie kaulini.Kaulinu sakuma izvietojums
sads: katram spélétajam ir pa diviem kauliniem uz 24. punkta, pa pieciem uz
13., pa trijiem uz 8. un pa pieciem uz 6. punkta.

Lai noskaidrotu, kur$ pirmais saks spéli, katrs spélétajs met vienu metamo
kaulinu, sak tas, kura kaulinam lielaks punktu skaits.

Spele dalibnieki péc kartas met abus kaulinus un izdara gajienus.

Uzmestais katra metama kaulina punktu skaits norada, par cik soliem
spélétajam japarvieto savi kaulini. Kaulini visu laiku virzami tikai viena
virziena no punktiem ar lielakiem numuriem uz punktiem ar mazakiem
numuriem. leverojot sekojosus noteikumus:

1.Kaulinu var parvietot tikai uz atklatu punktu t.i. uz tadu punktu, ko nav
aiznémusi divi vai vairaki pretinieka kaulini.

2. Abu kaulinu uzmestie punkti dod divu parvietoSanu izvéles iespéju.
Piem., ja spélétajam uzmesti 5+3 punkti, vinam ir izvéles iespéja izdarit ar
vienu kaulinu gajienu par 5 punktiem, bet ar otru par 3 punktiem (vai
otradi), vai ar vienu kaulinu virzities uzreiz par 8 punktiem.

3. Ja speletajs uzmet dublikatu, vins atbilstosi katra kaulina skaitam izdara
gajienu divas reizes, parvietojot kaulinus jebkura vélama kombinacija, lai
pabeigtu gajienu.

4. Spelétajam jaizmanto abi metama kaulina skaitli, kas uzkritusi, ja to atlauj
noteikumi (vai visi Cetri skaitli, ja uzkritis dublis). Ja iespéjams izspélét tikai
vienu skaitli, spelétajam tas jaizdara. Ja katru skaitli atseviski var izspélét,
bet nav iespéjams izspélét abus kopa, spélétajam jaspele ar lielako skaitli.
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Ja spélétajs nevar izdarit gajienu, tas jaizlaiz. Ja uzkritis dublis un spélétajs
nevar pilniba izmantot visas Cetras iespéjas, vinam jaizmanto tik, cik var.
Sitiens un nosista kaulina ievadiSana spéele

Ja uz punkta atrodas tikai viens jebkuras krasas kauling, tas nav aizsargats,
un, ja pretinieka kaulin$ nostajas $aja punkta, tas neaizsargato kaulinu
nosit. Nosisto kaulinu novieto uz skirtnes.

Ja spélétajam uz skirtnes atrodas viens vai vairaki kaulini, pirmais vina
pienakums ir ievadit nosistos kaulinus spélé no pretinieka majas (t.i. no 24.
punkta). Kaulinu ievada spélé, parvietojot to no 24.punkta uz prieksu
atbilstosi uzmestajam acu skaitam uz brivu punktu. Pieméram, uzmestas 4
un 6 acis. Spéletajs var ievadit spélé nosisto kaulinu par 4 vai 6 punktiem, ja
tos nav aiznémusi divi vai vairaki pretinieka kaulini.
Pieméra baltie var ievadit savu kaulinu spélé, to
pavirzot uz prieksu tikai par 4 punktiem uz 21.punktu,
jo par 6 punktiem virzities nav iespejams:

19. punktu aiznémusi Cetri pretinieka kaulini.

Ja neviens no vajadzigajiem punktiem nav atveérts,
spéletajs zaudé gajiena kartu. Ja spélétajam ir vairaki
nosisti kaulini un iespéja ievadit spélé tikai vienu no
tiem, vins to izdara un beidz savu gajienu. Péc tam, kad visi nosistie kaulini
no skirtnes ir ievaditi spélé, neizmantotas acis var izmantot jebkura sava
kaulina parvietosanai (ari ta kaulina kas nupat ievadits spéle).

Kaulinu nonemsana no galdina

Kad visi piecpadsmit spélétaja kaulini nokluvusi sava maja, tos sak nonemt
no galdina. Péc abu metamo kaulinu uzmesanas no galdina nonem
kaulinus, kas atrodas uz punktiem, kas atbilst uzmestajam acu skaitam. Ja,
pieméram, uzmestas 6 acis, no galdina nonem kaulinu, kas atrodas uz 6.
punkta. Ja uz punkta, kas atbilst uzmestajam acu skaitam, nav neviena
kaulina, atlauts parvietot kaulinus no punktiem ar lielaku numuru. Ja
spélétajam ir iespéja nonemt kaulinu vai izdarit gajienu ar citu kaulinu,
vinam ir izvéles tiesibas. Ja uz galdina nav kaulinu uz augstakas
numeracijas punktiem, no galdina nonem kaulinu no punkta ar lielako
numuru. Ja péc tam, kad uzsakta kaulinu nonemsana, kadu no kauliniem
nosit, tas vispirms jaievada speélg, jaatved uz maju, un tikai tad var turpinat
kaulinu nonemsanu.

Speélétajs, kurs pirmais nonem no galdina visus savus kaulinus,ir uzvarétajs.




FEBRUARIS 2 - 4 spéletajiem

SV.VALENTINA DIENAS VESTULE POPHPWOD

PWOYPOHO
Speles merkis - pirmajam sasniegt Sv.Valentina g g e 4;‘ g g
dienas apsveikuma kartiti Nr 41. VDHYPHQD
Lai saktu spéli, katrs spélétajs izvélas savu spéles HODOD
kaulinu, gajienu izdariSanai tiek izmantots viens YWOWOOQO

metamais kaulins.

Pirmais sak spélétajs, kuram izdevies uzmest vislielako punktu skaitu.
Lai saktu spéli un nostatos uz laucina spélétajam ar metamo kaulinu
jauzmet 1 vai 6. Talak spéletaji péc kartas met kaulinu un katra gajiena
parvieto savu figtiru uz prieksu par tik lauciniem, cik punkti uzmesti.
Ja karteja gajiena figtira nonak uz laucina, ko aiznem pretinieka figtira,
tad to sit un izsisto figtiru parvieto uz laucinu Nr.1.

Ja spélétajs ar metamo kaulinu uzmetis seSus punktus, vins var turpinat
gajienu un atkartoti mest metamo kaulinu.

Figtirai apstajoties uz kada no simbolu lauciniem, jaizpilda gajiena
norade.

S. Spélétajam tiesibas atkartoti mest metamo kaulinu.

@ Speléetajam figara japavirza divas sirsninas atpakal.

Uzvar tas spélétajs, kur$ pirmais noklast lidz laucinam Nr. 41, paréjie
turpina spéli, lai noteiktu turpmakas vietas.



MARTS 2 spéletajiem
PAVASARA DAMBRETE

Spéles merkis - izcinit uzvaru, sitot visus pretienieka
kaulinus vai iesprostojot atlikusSos.

Katram dalibniekam spéles sakuma ir 12 vienas krasas
kaulini. Tos novieto uz pirmo triju horizontalo rindu
zalajiem lauciniem katra pusé. Dambretes kaulini dalas vienkarsos kaulinos un
Damas. Sakuma stavokli visi ir vienkarsie kaulini. Kaulins iet uz prieksu pa
diagonali uz blakus esoso brivo laucinu. Ja spéles gaita kaulins sasniedz vienu
no pretéjas puses pédéjas - astotas horizontales lauciniem, tad tas parversas
Dama, iegtistot jaunas tiesibas. Katrai pusei vienlaikus drikst bat vairakas
Damas. Damai ir tiesibas parvietoties pa diagonali vairakus laucinus jebkura
virziena, bet apstaties, tapat ka vienkarsie kaulini, ta drikst tikai uz laucina, uz
kura neatrodas neviens cits kaulins, parlekt pari savam kaulinam ta nedrikst.
Lai atskirtu Damu no Kaulina, Damu apzimeé ar dubultotiem kauliniem,
uzliekot vienu uz otra. Izdarot gajienu, kaulinam obligati jasit pretinieka
kaulins, ja tas atrodas uz blakus (pa diagonali) laucina un laucins aiz pretinieka
ir brivs. Saja gadijuma kauling, kur$ izdara sitienu, nostajas uz briva laucina
(parlecot par pretinieka kaulinam), bet pretinieka kaulinu nonem. Kaulins sit uz
prieksu vai atpakal. Ar vienu panémienu kaulinam janosit tik daudz pretinieka
Kaulinu, cik to atrodas sitéja cela. Ar vienu panémienu vairaku pretinieka
Kaulinu siSanu vérté ka vienu gajienu. Sitot nedrikst ar kaulinu parlekt vairak
ka vienu reizi par vienu un to pasu kaulinu.

Damai jasit pretinieka kaulin$ neatkarigi no attdluma lidz tam, ja tikai kaulins ar
Damu atrodas uz vienas diagonales un ja aiz kaulina ir brivs laucins. Ja aiz
pretinieka kaulina ir vairaki brivi laucini no vietas, tad Dama péc sitiena var
apstaties uz jebkura no brivajiem lauciniem. Ja, izdarot sitienu ar Damu, uz
kadas no krustojosam diagonalém vél atrodas pretinieka kaulini, aiz kuriem ir
brivi laucini, tad Damai ir jaturpina o kaulinu siSana neatkarigi no ta, cik So
kaulinu ir.

Ja ir iespé&jami vairaki sitienu veidi, sitéjam ir tiesibas izvéleties jebkuras
krustojosas diagonales. Ja vienkarsais kaulins, sitot pretinieka kaulinu, sasniedz,
no savas puses skaitot, pédejo - astoto horizontalo rindu un ja tam ir iespé&ja
turpinat siSanu, tad obligati ar to pasu gajienu siSana jaturpina, bet jau ar
Damas tiesibam.

Par uzvarétaju tiek atzits tas dalibnieks, kurs pirmais panak tadu stavokli, kura
pretiniekam nav gajienu: vai nu visi ta kaulini ir nosisti, vai palikusie
iesprostoti. Ja uzvara abam pusém nav iespé&jama, partija beidzas neizskirti.




APRILIS _ 2 - 4 spélétajiem
LIELDIENU RICU - RACU

Lai saktu spéli, spélétaji izvelas spélu figiiras un
novieto tas uz attiecigas krasas sakuma olam.
Pirmais metamo kaulinu met jaunakais spélétajs. Spéli var sakt un figtru
izlikt uz savas krasas aréja celina olas tikai tad, ja uz kaulina uzmet 1 vai
6.

Uz speéles laukuma vienlaicigi drikst atrasties visas Cetras spélétaja
figairas. Ja spéletajs spéles gaita uzmet 1 vai 6, vinam ir tiesibas izvéléties
iet pa spéles celu uz prieksu vai izlikt kadu no uz sakuma olam esosajiem
kauliniem, ka ari mest vélreiz, lai dotos talak pa speles laukumu.

Ja karteja gajiena figiira nonak uz laucina, ko aiznem pretinieka figiira,
tad to sit un izsisto figtiru parvieto uz sakuma olam.

Uz viena laucina var atrasties vienlaicigi vairakas vienas krasas figtras,
kas veido barjeru pretinieka figtiram.

Kad spelétaja figtira ir apgajusi aréjo apli un nonakusi uz savas krasas
olu groziniem, figtiras jasakarto rinda. Ja uzmestais punktu skaits ir
lielaks par atlikuSajiem lauciniem, spéles figtira japarvieto uz prieksu par
tik lauciniem cik brivi un parejos punktus janoskaita atpakal.

Spelétajs, kurs pirmais savas figiiras novietojis grozos ir uzvareétajs.




MAIJS
DARZA DARBI

Speles merkis - parvietojot figiras pa aréjo tacinu un
sakrat visus darza darbiem nepieciesamos rikus.
Speletaji izvélas septinas vienas krasas spélu figtras,
sékotnéji tas netiek ievirzitas spélé

uzlikt uz savas krasas sakuma trijstara, tad ja uz metama kaulina ir
uzmests 1 vai 6, péc tam metot kaulinu vélreiz un virzoties uz prieksu
par tik punktiem, cik uzmesti uz metama kaulina. Spélétajs drikst
izvéleties kaulinu gaitas virzienu(visi spelétaja kaulini iet viena virziena).
Lai uz laukuma novietotu katru nakamo figtru, spélétajam nepiecieSams
uzmest 1 vai 6. Uzmetot attiecigo punktu skaitu, spélétajs drikst
izvéléties ievirzit jaunu figtiru spélé vai iet uz prieksu ar citu figtaru.

Ja spélétajam uz spéles cela nav nevienas figtras, (ir tikai rokas vai uz
ziedlapinam), lai ievirzitu jaunu spélé, vins drikst metamo kaulinu mest
tris reizes.

Uz speéles laukuma vienlaicigi drikst atrasties visi septini spéles kaulini.
Speélétajs, kurs ar figaru ir uzkapis uz savas krasas darbarika to novieto
pa vidu uz attiecigas ziedlapinas, kas apzime iegtito riku.

Ja spélétajs nonak uz tacinas trijstiira (neskaitot kaulina ievirzisanu
spélé), tam jarikojas atbilstosi noradei.

Spélétajs izvelas trukstoso darbariku
un novieto kaulinu uz ziedlapinas.

e Spélétajam viens no iegttajiem
darbarikiem janonem no laukuma.

Speéletajs, kurs pirmais visas savas figtiras novietojis uz ziedlapinam
laukuma vida, ir uzvarétajs.



JUNIJS 2-4 S‘Pelet ajiem

SAULGRIEZU SVETKU APLIS griech

Speles merkis - parvietojot figtiras pa saules zimes
laukumu nonakt vida uz savas krasas kvadrata.
Katrs spelétajs izvélas divas vienas krasas spélu
figiras un novieto tas uz attiecigas krasas kvadratiem. ,;1"
Pirmais metamo kaulinu met jaunakais spélétajs. Ga]lenu var sakt tikai
tad, ja uzmet 1 vai 6. Talak spélétaji pec kartas met kaulinu un katra
gadjiena parvieto savu figtiru pulkstena raditaja virziena par tik
lauciniem, cik punkti uzmesti.
Ja kartéja gajiena figira nonak uz laucina, ko aiznem pretinieka figtra,
tad to sit un izsisto figiiru parvieto uz sakuma kvadratu. Lai nonaktu uz
saules zimes iekséja apla, spélétajam nepiecieSams uzkapt uz savas
krasas kvadrata.
Ja spélétajs nonak uz kada no simbolu lauciniem, tam jarikojas atbilstosi
noradei.

ﬁ,‘ Speletajs izdara vél vienu gajienu.

{¢ Speletajs izlaiz nakamo gajienu.

Ll

& Uzkapjot uz savas krasas attieciga laukuma, spélétajs savu figtru
novieto centra.

Uzkapjot uz savas krasas attieciga laukuma, spélétajs savu kaulinu
parvieto uz tada pasa iekséja apla kvadrata.

Ja uz metama kaulina skaits uzmests lielaks, jaturpina skaitit un javirza
pa iekséjo apli uz prieksu.
Spélétajs, kurs pirmais abas savas figtiras novietojis centra, ir uzvarétajs.



JULIJS 2 spelétajiem
VASARAS MEDUS ! i '
b i
Speles merkis - viena rinda vai pa diaognali n0V1et0t - ] ;
savas krasas piecus spéles kaulinus. AN \r»' R {‘!.'
Lai saktu spéli, katrs panem vienas krasas 15 spélu "ei L
figtiras. ?, z!’ﬂ!!fﬂji
Spéli sak jaunakais spélétajs, novietojot vienu no saviem kau iniem uz
izvélétas Stnas.
Pretinieka uzdevums blokét un apturét rindas veido$anos, ka ari veidot
savu piecu kaulinu rindu.
Lai blokétu pretinieka uzvaru, spélétajs sava gajiena var novietot kaulinu
uz $unas, kur atrodas bite, tada veida no laukuma nonemot vienu
pretinieka kaulinu, kurs saskaras ar bites sanas laukumu.
Uzvar tas spélétajs, kurs pirmais izvietojis vienas krasas cetrus kaulinus

rinda vai pa diaognali.

%ek.



AUGUSTS
SESI RINDA

Spéles merkis - but pirmajam, kur$ novieto sesas
spélu figiras rinda vai pa diagonali.

Lai to izdaritu jaizpilda noraditais sportiskais vai
izaicinadjuma uzdevums. Spéles sakuma, katrs panem
vienas krasas 11 spélu kaulinus. Pirmais spéli sak jauna .
Izdarot savu gajienu, spélétajs met divus metamos kaulinus, viena kaulina
punktu skaits norada uz leju, otrs pa labi, pieméram, 6 un 4, tad sesi uz leju
un Cetri pa labi (vai otradi). Attiecigi spélétajs savu figtiru novieto uz gaisi
zila laukuma, pirms tam izdarot 10 pietupienus.

Lai noliktu figtiru uz noteikta laukuma, vispirms jaizpilda atbilstosais
uzdevums. Lai noliktu kaulinu uz izaicinajuma laucina - spélétajam jauzvar
uzdevuma spélétajam pa kreisi, ja uzvar otrs, tas iegtst laukumu.

Ja sportiskais laukums jau aiznemts - jamet vélreiz, lidz izdodas uzmest
tadu punktu salikumu, kur laukums ir brivs. Ja tiek uzmests punktu skaits,
un kaulinu iespéjams novietot uz izaicinajuma laucina, kurs ir aiznemts,
spelétaji atkartoti sacensas sava starpa, lai noskaidrotu, kura kaulins tiks
novietots uz attieciga laucina.

Ja laukums ir brivs, bet spélétajs to nevélas izmantot, to var atdot
nakamajam spélétajam un pats mest vélreiz, attiecigi nakamais spélétajs
savu gajienu jau ir izdarijis. Ja neviens no spélétajiem $o laucinu izmantot
nevélas, gajiens tiek izlaists.

Izaicinajuma uzdevumi

Veiksme - spélétaji izspélé akmens, kéres, papirs, laukumu
iegtst tas spélétajs, kurs ticis pie tris uzvaram.

o0

Sacensiba - kurs no spélétajiem pirmais tris reizes iemetis
metamo kaulinu kraze.

Sacensiba - noteikto laukumu iegts tas spélétajs, kurs pirmais
uzbaveés torni no septiniem spéles kauliniem.

' Veiksme - spélétaji met metamo kaulinu, laukumu iegast tas

spélétajs, kur$ pirmais sasniegs 20 punktu summu.

Veiksme - spélétaji met metamo kaulinu, laukumu iegtst tas
kuram izdodas uzmest lielako punktu skaitu.




SEPTEMBRIS
SKOLAS SOMA

Speles merkis - parvietojot figtiras pa aréjo tacinu un
sakrat visus atbilsto$as krasas skolas piederumus.
Katrs spéléetajs izvélas 8 vienas krasas figtras, katra
stari uz bazes laukuma novietojot divus kaulinus.
Pirmais metamo kaulinu met jaunakais spélétajs. Gajienu izdara, metot
metamo kaulinu un izvéléto savas krasas figtru pavirzot pulkstena
raditaja virziena par tik lauciniem, cik punkti uzkritusi.

Katra gajiena spélétajs izvélas virzit to kaulinu, kurs skiet izdevigak.
Uz spéles cela vienlaicigi drikst atrasties visi spéles kaulini.

Speélétajs noteikto skolas priekSmetu ir ieguvis, ja uzkapis uz savas krasas
matematiskas darbibas un tas rezultats sakrit ar rezultata skaitli, kurs
atrodas spéles centra pie attiecigas krasas somas. Ja rezultats sakrit,
spélétajs So kaulinu novieto vidii uz attieciga simbola. Ja simbols jau
aiznemts, gajienu turpina nakamais spélétajs.

Ja spélétajs spéles gaita uzmet 1 vai 6, vinam ir tiesibas mest vélreiz. Ja
karteja gajiena figiira nonak uz laucina, ko aiznem pretinieka figtra, tad
to sit un izsisto figtiru parvieto uz tuvako bazes laukumu stari.

Ja spélétajs virzoties pa spéles celu nonak uz bazes laukuma, tam
jarikojas atbilstosi noradei.

@ Speletajs izvelas triukstoso skolas piederumu un novieto kaulinu uz
atbilstosa laukuma.

e Speélétajam viens no ieghtajiem priekSmetiem janonem no laukuma.
Un sava figiira janovieto uz izvéléta bazes laukuma.

Speletajs, kurs pirmais visas savas figtiras novietojis laukuma vida,
ir uzvaretajs.



OKTOBRIS 2 - 4 spelétajiem
HALOVINA ZIRNEKLU TIKLS : %ﬁﬁé
v BEy O

Speles merkis - parvietojot figtiras pa zirneklu celu, [ =
lai nonaktu lidz svétku kirbim. o @ :
Spelétaji izveélas divas vienas krasas kaulinus un ﬁ {gﬂ & 6
novieto tos uz atbilstosas krasas sakuma laukumiem. |2, @‘g 6 . .
Pirmais sak spélétajs, kuram izdevies uzmest vislielako punktu skaitu.
Lai saktu spéli un nostatos uz laucina §§: spélétajam ar metamo kaulinu
jauzmet 1 vai 6, péc tam metot kaulinu vélreiz un virzoties uz prieksu
par tik punktiem, cik uzmesti. Lai figiru ievirzitu spélé gajienam ir tis
méginajumi, ari tad, ja spélétajam viens kaulin$ jau nonacis lidz svétku
kirbim, bet otrs atrodas uz sakuma laucina. Talak spélétaji péec kartas met
kaulinu un katra gajiena parvieto savu figtiru uz prieksu par tik
lauciniem, cik uzmesti punkti. Ja spélétajs spéles gaita uzmet 1 vai 6
vinam ir iespéja izveléties iet uz prieksu vai ievirzit spelé otru kaulinu,
ka ari péc gajiena izdariSanas mest vélreiz. Uz spéles laukuma vienlaicigi
drikst atrasties abi spéles kaulini. Ja kartéja gajiena figtira nonak uz
laucina, ko aiznem pretinieka figtira, tad to sit un izsisto figtiru parvieto
uz sakuma laukumiem. Spélétaja abi kaulini drikst atrasties uz viena
laucina, ta veidojot barjeru, lai pretinieks Sos kaulinus nevar nokaut.
Figtrai apstajoties uz kada no simbolu lauciniem, jaizpilda gajiena
norade.

Spélétajs drikst mest vélreiz.

Nakamaja gajiena spélétajs met divreiz un iet tik zirneklisus uz
prieksu, cik'sanak punktu summa.

Spélétajs izlaiz nakamo gajienu.

Ja spélétajs nav pirmais, tad noliek savu kaulinu vienu laucinu
prieksa, tam kurs ir.

Spélétajam sava figiira japavirza tris zirneklisus atpakal.

Speélétajs savu figru pavirza piecus zirneklisus uz prieksu.

AR (A

Spélétajam ar noteikto figiru jaatgriezas uz laucina Nr.1.

Speélétajs nakamaja gajiena uzmesto punktu skaitu iet atpakal.

Speélétajs, kurs pirmais abas figtiras novietojis laukuma vida uz svétku
kirbja, ir uzvaréjis.



NOVEMBRIS
VALSTS SVETKI - APCELO LATVIJU

Speles merkis - pirmajam apcelot Latviju, izmantojot
valsts konttiras laucinus un republikas pilsétu
celojumu.

Lai saktu spéli, katrs spélétajs izvélas savu spéles
kaulinu, gajienu izdariSanai tiek izmantots viens
metamais kaulins.

Pirmais sak spélétajs, kuram izdevies uzmest lielako punktu skaitu.

Lai saktu spéli un nostatos uz laucina @ spélétajam ar metamo kaulinu
jauzmet 1 vai 6, péc tam metot kaulinu vélreiz un virzoties uz prieksu
par tik punktiem, cik uzmesti uz metama kaulina. Talak spélétaji péc
kartas met kaulinu un katra gajiena parvieto savu figtru uz prieksu par
tik lauciniem, cik punkti uzmesti.

Figtrai apstajoties uz laucina, kura cipars iekrasots zelta krasa japavirzas
tris solus uz prieksu, savukart uzkapjot uz laucina, kura tas apzimeéts ar
melnu krasu, japaiet tris soli atpakal.

Kad spélétajs ar savu kaulinu ir apgajis Latvijas konttiru un nonacis uz
laucina(®), tas var sakt apcelot pilsétas.

Ja karteja gajiena figtira nonak uz laucina, ko aiznem pretinieka figtira,
tad to sit un izsisto figtiru parvieto uz 1aucinu® vai apcelojot pilsétas uz
Rigas laucina.

Lai no laucina (30) nonaktu uz Rigas laucinu un turpinatu virzities talak,
pa pilsétu lauciniem, spélétajam sava gajiena ir jauzmet cipars 1 vai 6,
pilsétu celojuma laika vienam gajienam ir tris méginajumi.

Spelétajam, kurs$ pirmais atgriezies uz Rigas laucina un varétu savu
figtiru nonemtu no spéles laukuma, katra gajiena ir viens méginajums, lai
uz kaulina uzmestu 1 vai 6.

Tas, kuram pirmajam izdodas savu spéles kaulinu nonemt no laukuma ir
uzvarétajs, paréjie turpina spéli, lai noteiktu turpmakas vietas.




DECEMBRIS 2 - 4 speletaji
ZIEMASSVETKU CELS B - B

Speles merkis - pirmajam noklat lidz pédéjam spéles
laucinam «Priecigus Ziemassvétkus un Laimigu
Jauno gadu!».

Pirmais spéli sak jaunakais spélétajs. Spéli sak no
pirma laucina, uzmetot 1 vai 6. Spélétaji péc kartas met kaulinu un Katra
gajiena parvieto savu figiiru uz prieksu par tik lauciniem, cik rada
metamais kaulins. Ja spélétajs uzmet 6, tad vinam ir tiesibas uz vél vienu
gajienu.

Figuirai apstajoties uz kada no simbolu lauciniem, jaizpilda ta gajiena
norade, attiecigi uz augsu vai leju.

Uzvar tas spélétajs, kurs$ pirmais noklast lidz novelejuma laucinam.
Paréjie turpina spéli, lai noteiktu turpmakas vietas.

Ja pédéja linija uzmesto punktu skaits ir lielaks par vajadzigo, lai nonaktu
uz pédeja laucina, tad atlikusie punkti janoskaita atpakal un jamégina
vélreiz.




