
Atmiņa
Komplektā ietilps:
Piecpadsmit dažādu zīmējumu kāršu pāri.

Spēles noteikumi:
 

Vēlam veiksmi! 

Pirms sākt spēli nepieciešams samaisīt kārtis un izlikt tās uz zemes ar zīmējumiem uz leju. 
Spēli sāk jaunākais spēlētājs. 
Spēlētājs paceļ kādu no izvēlētajam kārtīm – apskata tajā zīmējumu, tad izvēlas citu kārti un 
atkal apskata zīmējumu, ja zīmējumi sakrīt tos atstāj atklātus un spēlētājs iegūst vienu punktu. 
Ja zīmējumi ir bijuši dažādi, kārtis aizklāj (atstājot ar zīmējumu uz leju) un gājienu izdara 
nākamais spēlētājs. 
Spēle beigusies, kad atklātas visas kārtis un uzvar tas, kurš ieguvis visvairāk punktus.
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